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Dopori ppy3i!

Bu po3no4nHaeTe BuB4aTH HOBY /19 BAC MOBY — HiMELb-
Ky. Y CBITi Li€l0 MOBOK PO3MOBJISAIOTL AyXe barato Nnoaen.
| Bawi HOBI apy3i — nanbka Mia, 6paTuk Makc i cecTpuyka
Anekc, kmusa KitTi Ta muwka Mikki, — 3 9KMMKW BU NMO3HAMNO-
MUTECH Ha CTOPIHKax nNigpy4HuKa, TakoX PO3MOBNSATb
HIMELLKOIO.

Pa3om i3 HUMKM BM HABYUTECS BITATUCS, MPOLLATUCS, 3HA-
NOMUTUCSH, rpaTnUCs, Ppo3rnosigarty Nnpo CBOK CiM’10, po3Baru,
iIrpaLLKX Ta LWKINbHI pedi, a TakoX BUBYUTE HIMELbKY abeTky,
HaBYMTECH NIYUTU, YUTaTu N NUcaTu.

I3 wecTn po3ninie nigpydHMka BU AOi3HaeTecsa Oarato
HOBOrO M LiKaBOro. Ha Bac 4yekawTb Beceni irpu, niCHi, BipLui
Ta PUMYBAHHS, 3 SKMMU JIETKO 3anam’aTOBYyBaTU HOBI C/1I0BA.
A w06 HaB4YMNTNCH BUMOBJIATU iX NPaBUIIbHO, BU ByaeTe cny-
XaTn OMCK i3 3annmcammn, KU TakoX BXOAUTb OO0 HaBYaslb-
HO-METOANYHOro KomrnekTy ,,Deutsch®. Y po6oyomy 301um-
Ti B Bynete po3dapboByBaT ManOHKMU, nucatm OykBu Ta
BUKOHYBaTU LUikaBi Brnpasn. HanpukiHuUi KOXHOro posginy
NOOAHO 3axOnuiKyi YPOKU-Irpn, ypoKmn-aMaraHHsa 1a ypo-
KN-ManCcTPyBaHHSA Nig Ha3Bolo ,,Viel SpaB!“.

CnoajBaemocs, Wo BamMm crnogobaetsca 1a 6yne kopuc-
HUM CNOBHWYOK i3 MantoHKaMW1 HaNpUKIHLI Nigpy4yHUKa.

He 3abyBante po3noBigatn KOXHOro pasy CBOIM pia-
HUM, NMPO L0 BY OI3HAIUCA Ha ypoui. MOXnnBO, BOHU Tak0OX
3ax04yTb BMBYATU HIMELbKY MOBY Pa3oM i3 BaMu.

Mam’arante: gnga TUx, XTO 3HAE IHO3EeMHI MOBU, BIAKPUTI
BCi ooporu B XuTTi. bBaxaemo Bam ycnixy. Hexan wactutsb!

ABTOpPU



LEKTION ‘1) HALLO!

Stunde 1. HALLO, MIA!

Hallo! Tschuss!

1. Wir begruBen uns. Mu BiTaemocs.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsHb
MaJTtOHOK | MOCnyxamn.
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b) HOr zu und sprich nach. lNocnyxan i
MOBTOPMWU.

c) BegruBe die Puppe. lNpusiTtan nanekxy.

d) Wir spielen Karussell. Mu rpaemocs B
rpy «Kapycenb».




2. Sieh die Bilder an. Sage, was du
kennst. Po3rnaHb mantoHku. Ckaxwu, LwWo
TOOI BiAOMO.




DEFG

3. Das ist gar nicht schwer. Lle 30BCiM He
CKNagHo.

a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rmsHb
MaJTIOHKM | NOCyxan.

b) Hor zu, sprich nach und zeige die Bilder.
[Tocnyxai, NOBTOPU i MOKaXW MaItOHKW.

c) BegruBe den Tiger und das Krokodil auf
Deutsch. lNpusiTan turpa v Kkpokoguna Hi-
MELbLKOIO MOBOIO.



a) Hor zu und sprich nach. Nocnyxan i no-
BTOPMW.

b) Verabschiede dich von der Puppe.
Monpowanca 3 nanbKolo.
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Stunde 2. WIE HEISST DU?

Wie hei3t du? — Ich heiBe Mia.

1. Wir machen uns bekannt. Mu 3Hanomm-
MOCSH.

"2 a) Sieh das Bild an und hér zu. Po3rsHb

MaJIlOHOK | Nociyxamn. eh helBe Mia
<FE5 | Wie heiBt duD

b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan |
NOBTOPMW.

2. Reim. PumyBaHHs.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3armsHb
MaJsIlOHOK | Mocayxan.

[Mo3Hanommmocsa Tak:
— Wie heif3t du?
— Ich heiBe Mark.




3HANOMTECH, 9K Y PUMYBAHHI.

3. Bekanntschaft. 3HanomcTBO.
a) Hor zu. MNocnyxai.

b) Wie heiBen die Puppen? Ak 3BaTtu ns-
NIbOK?

c¢) Macht eure Puppen bekannt. Sprich in
der Rolle deiner Puppe. [lo3HanomTe CBOIX
nanbok. [oBOpPM 3a CBOIO NANIBKY.

& 4. Wir spielen. Mu rpaemocs.
rﬁ a) Karussellspiel. ['pa «Kapycenb».

— Wie heil3t du?
— Ich heiBe Katja. Und du?



DEFG

¢/ 1b) Spiel mit Bildkarten. 'pa 3 kapTkamu.

Hor die Worter, lege die Bildkarten aus.
Nenne die Gegenstande. [Nocnyxaii cnosa,
BUKNaAn KapTkn. Ha3su npegmeTu.




Stunde 3. GUTEN TAG!

Guten Morgen! Guten Tag!

1. Wir begruBBen uns. Mu BiTaemocs.

7R a) Hor zu und sprich nach. lNocnyxawn i no-
2R BTOPWU.

s

b) BegruBe die Puppe. NpusiTan nanbky.

ten MorgenD

c) BegruBe deinen Lehrer. [NpusiTai ceoro
BUMTENS.

(Guten Tag!

T
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2. Reim. PumyBaHHs.

[lpmnBiTaemocs Tak:
— Guten Morgen!
— Guten Tag!

& 3. Wir spielen. Mu rpaemocs.
(A a) Karussellspiel. 'pa «Kapycenb».

7" — Guten Morgen, Kolja.
— Guten Morgen, Olena.

4# 0 b) Kettenspiel. Mpa «JlaHLOXOK».
— Guten Tag! Ich hei3e Olena. Und du? —

@P 4. Wir singen. Mu cniiBaemo.
A

- — Guten Tag!
— Guten Tag!
— Wie heifl3t du?
— Ich hei3e Mark.
D12



Stunde 4. VIEL SPASS!

ﬁ 1. Wir singen. Mu cnisaemo.
. a) Hor zu und sing mit. Cnyxaw i cnisam pa-
30M 3 ycima.

b) Wir spielen mit Fingerpuppen. Mu rpae-
MOCS 3 NMasibYNKOBMMUN NASNIbKAMMW.

m 2. Wir spielen. Mu rpaemocs.
a) Spiele mit Bildkarten. Irpu 3 kapTkamu.

b) Wir spielen mit Fingerpuppen. Mu rpae-
MOCS 3 NaJIbYNKOBUMUN NISIIbKAMMA.

Hallo! Ich hei3e Lolo.
Wie heil3t du?

L7 ISP Ich heiBe Mimi.
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3. Kitti und Micki. KitTi Ta Mikki.

@n a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rnsaHb
2L:A MantoHoK i nocnyxai.

— O-0-0! Wie heil3t du?
— Ich heiBe Kitti.

— Nein! Ich heiBe Kitti.
— Du?21ll

— Ja, ja. Ich ...

» b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxait i no-
%A BTOPW.

c) Spielt die Szene vor. PogirpanTte cLueHky.

Sprich wie Kitti oder Micki zuerst laut,
dann leise und dann im Fllsterton. loBopu
3a KitTi yn MIikki crno4aTky roJjiocHO, ToAi
TUXO, a NOTIM MOLLENnKN.

)14



4. Reim. PumyBaHHS.
KiHeub ypoky.
Wir machen Schluss.

lNonpowaemocs:
Tschuss.

5. Verabschiedet euch wie im Reim.

lNonpouwanTecs, 9K y PUMYBAHHI.

b



LEKTION (@' ALEX, MAX UND ICH . -
Stunde 1. EINS, ZWEI, DREI, ...

eins, zwei, drei, vier, funf, sechs

1. Wir zahlen. Mu niynmo.
a) Sieh die Bilder an. Po3rngaHb mantoHku.

@R b) HOr zu und sprich nach. MNocnyxait i no-
%A gTOpM.
¢) Hor zu und zahle mit. Nocnyxan i noniyn
pa30oM 3 ycimMa.

2. Zahlenreim. PumyBaHHsa 3 yncnamu.

1, 2, 3 —
rische, rische, rei!
4, 5, 06—

rische, rische, rex!




'

3. Wir spielen. Mu rpaemocs.

~a) Wir spielen Zahlen. Mu rpaemocs B rpy
«Hucna».

% b) Karussellspiel. pa «Kapycenb».
- — Hallo! Wie heiBt du?
— Hallo! Ich hei3e Sechs. Und du?

47 c) Kettenspiel. N'pa «J1aHLIIOXOK».
— Ich hei3e Eins. Und du? — Ich heil3e Drei.

Und du? — Ich ...
7D



Stunde 2. ICH BIN 6. UND DU?

Wie alt bist du? Ich bin 6 (Jahre alt).

1. Wie alt bist du? Ckinbkn T06i pokiB?

7 a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmnsaHb
-2 MaJIlOHOK i nocnyxain.

b) Hor zu und sprich nach. lNMocnyxan i
NOBTOPMW.

c) Antworte auf die Frage. [lain BignoBigb
Ha 3anuTaHHS.

— Wie alt bist du?
— Ich bin ...

l?sg?: 2. Wir spielen Karussell. Mu rpaemocsa B
7 rpy «Kapycenb».

— Wie alt bist du, Katja?
— Ich bin ...

18



3. Alex oder Max? Anekc yn Makc?

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3amsaHb
MaJIlOHOK | NOCyXan.

b) Wer spricht? Wie alt ist er/sie? Xto
roBopuTtb? CKiflbkn MOMY/ii pOKIiB?

4. Wir spielen mit Fingerpuppen. Mwnu
rpaemMocs 3 nanb4yMKOBUMU NANbKaMMN.
— Hallo!
— Hallo!
— Ich heiBe Kitti. Und du?
— Ich heiBe Micki.
— Ich bin 6. Und du?
— Ich bin 3.




DEFG

Stunde 3. WER IST DAS?

Wer ist das? — Das ist Max.
sieben, acht, neun, zehn

1. Das ist Alex. Lle — Anekc.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3arnsHb
MaJIlOHOK | MOoCcayxan.

as ist Max. |
" -~ ™ -..\ q

Bas ist Alex.




b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan i no-
BTOPMW.

¢c) Hor zu und sing mit. Cnyxai i cnisan
pa3oMm 3 ycimMa.

Wer ist das? Wer ist das?
Das ist Alex. Das ist Max.

2. Wir spielen Blindekuh. Mnu
rpaemocs B rpy «bada Kyus».

— Wer ist das?
— Das ist Kolja.

3. Sieben, acht, neun, zehn. Cim, BiCim,
NEeB’ATb, OECATb.

a) Sieh das Bild an, hor zu und zahle.
Po3rnsHb ManioHOK, nocayxam | Noni4vn.

b) Wir spielen Zahlen. Mu rpaemocs B rpy

«Hucna».
212D
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4. Das ist Kitti. Ue — KiTTi.
@ HOr zu und sage. [Mocnyxan i ckaxmu.

— Wer ist das? — Das ist ...
— Wie alt ist sie? — Sie ist ...

& 5- Wir spielen. Mu rpaemocs.

l’;;‘f, a) Karussellspiel. pa «Kapycenb».
" — Wer ist das?
— Das ist Olja.

4% 7"b) Kettenspiel mit Puppen. pa «JlaHLo-
XKOK» 3 NsiNIbKamMu.

— Wer ist das? — Das ist Katja. Und wer ist
das? — Das ist ...

122



iunde 4. DAS IST MEIN BALL

Was ist das? — Das ist mein Ball.

1. Was ist das? LLlo ue?

" a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rsHb
&2 manioHku i nocnyxan.

e

Ty

" \«

der Ball

b) HOr zu und sprich nach. Nocnyxan i no-
BTOPMU.

wh



- F S
= F C . I
i ; e B -
- by F

5“‘1_' ?Fjl' ..:' SN

—

& 2. Wir spielen. Mu rpaemocs.
‘%ﬂ a) Spiele mit Bildkarten. Irpn 3 kapTkamu.

— Das ist mein Ball.
— Das ist mein Roboter.

§5 7 b) Ratespiel. lpa «Bigrapaii!».

— Was ist das?
— Das ist mein Ball.

R& Wir spielen mit Fingerpuppen. Mwu
1 rpaemocs 3 nanb4nKoBUMU NSSIbKaAMM.

— Was ist das?
— Das ist meine Puppe.
— Toll!

I E 3 = 1 F
ey TE ) A 8 O |



Stunde 5. MEIN AUTO IST BLAU

Mein Auto ist blau.
rot, gelb, blau, grau

(" 1. Mein Ball ist rot. Miii M’y — 4yepBOHWUIA.
=2 a) Sieh das Bild an und hér zu. Po3rnsHb
MaJIlOHOK | MOCJTyXaun.

b) Hor zu und sprich nach. llocnyxan i
NOBTOPMW.

Mein Ball ist rot.

Mein Auto ist blau.

Mein Roboter ist grau.

Meine Puppe ist gelb.

c) Hor zu, sprich nach und zeige. lNocny-
Xan, NOBTOPU | MOKaXMN.
25 @
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2. Reim. PumyBaHHs.
Gelb und grau,
rot und blau. .

("} 3. Rot, blau oder grau? YepsoHui, 6na-
Ta A KUTHUN YM CipUin?

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rnsHb
MaJIlOHOK | Mocnyxan.

b) Welche Farbe hat der Ball? Und das
Auto? Akoro konbopy M’sa4? A MmalumHKa?

#® 4. Wir spielen. Mu rpaemocs.
1. a) Karussellspiel. 'pa «Kapycesnb».

— Hallo, Gelb!
— Hallo, Graul!

b) Spiel: Farben. pa «Konbopwn».

— Hallo! Wie heil3t du?
— Hallo! Ich heiBe Rot. Und du?
— Ich hei3e Gelb.

26



Stunde 6. VIEL SPASS!

g 1. Wir singen. Mu cnisaemo.

/ us . . & . -

a) Hor zu und sing mit. Cnyxan i cnisan
pa3oM 3 ycimMa.
— Ich bin funf.
— Ich bin drei.
— Das ist toll!
— Das ist fein!

b) Spielt das Lied vor. IHCugHyTE MiCHIO.

‘;}]2. Spiele mit Bildkarten. Irpn 3 kapTkamu.

(A *3. Kitti und Micki telefonieren. Kitti Ta
S8 Mikki PO3MOBSAOTb MO TENEPOHY.
a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsHb
MaJIlOHOK | NOCTyXan.
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b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan i
NOBTOPMW.

Kitti: Drei-funf-sieben-acht.

Micki: Hier ist Micki.

Kitti: Hallo, Micki!

Micki: Hallo, Kitti!

Kitti: Micki, komm zu mir! Wir spielen.
Micki: Toll!

c) Spielt die Szene vor. PogirpaiTte CLueHky.

&~ 4. Wir spielen. Mu rpaemocs.
" *a) Was passt nicht in die Reihe? LLo 3aiise

B paaKy?

rot der Teddy gelb

K <)

drei neun blau
% Cre ‘e
der Roboter das Auto grau

28
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LEKTION ‘&
Stunde 1. DAS IST MEINE MAMA

Das ist meine Mama.
Das sind meine Oma und mein Opa.

1. Das ist mein Papa. Lle — mii1 TaTo.

i a) Sieh das Bild an und hor zu. PosrmsHb
=2 MaJIloHOK | mocnyxamn.

Das ist meine Mama." (Das sind meine Om?
Das ist mein Papa. und mein Opa.
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b) Hor zu und sprich nach. llocnyxanm i

NOBTOPMW.

c) Wer ist das? X10 ue?
Sieh das Bild an und erzahle wie Mia. Po3-
MAHb MaNOHOK | PO3KaXu Bif, imeHi Mil.

Das ist (sind) ...

2. Reim. PumyBaHHs.

Mein Papa hei3t Hans,
Mein Opa heil3t Franz.
Meine Mama heif3t Emilie,
Meine Oma heif3t Ottilie.
(nach Manfred Wahl)

3. Wie heiBt deine Mama? {k 3Batu TBOIO
Mamy?

9 a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rnsiHb
S5 vanioHku | nocnyxait.

(Mein Papa heiBt Anton. ) (Mein Opa heif3t Petro.)

Meine Mama Meine Oma
hei3t Nina. heil3t Hanna.

31
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LR b) Wir spielen Karussell. Mu rpaemocs B
' «'rpy «Kapycesb».

— Mein Papa hei3t Anton. Und wie heif3t
dein Papa?
— Mein Papa heif3t ...

4. Ich lerne Buchstaben. { Buy 6yksun.
a) Sieh das Bild an. Po3rnaHb MmanioHOK.

b) Hor zu und sprich nach. [lNlocnyxan i

NOBTOPM.
A-—A-A A—a-—-a
Ma — ma —ma Am —am —am

()32



d) Lies vor. [NpouunTtain yronoc.
Mama
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Stunde 2. ER HEISST MARK

Das ist meine Schwester. Sie heiBt Pia.
Das ist mein Bruder. Er hei3t Mark.

A 1. Das sind meine Mama und mein Papa.
A |le — moi Mama i TaTo.
a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rmsHb
MaJTIOHKM | NOCyxan.

b) Was sagt Alex? Was sagt Max? Lo
Kaxxe Anekc? LLlo kaxxe Makc?

2. Sie heiBt Pia. Er heiBt Mark. [i 3satu MNia.
Woro 3saTn Mapk.

134
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@ a) Sieh das Bild an und hér zu. PosmsHb

&8 manioHok | nocnyxaii.

Das ist meine Schwester.
Sie heif3t Pia.

Das ist mein Bruder.
Er hei3t Mark.

b) Hor zu und sprich nach. lNMocnyxan i no-
BTOPW.

3. Sie oder er? BoHa 4 BiH?

Sieh die Bilder an und sage. Po3arnsiHb
MaJTIOHKW | CKaXXW.




36
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4. Das ist meine Sghwester. Sie heiBt Pia.
Lle — mos cecTpa. I 3Batu [ia.

A a) Hor zu und sprich nach. Nocnyxawn i no-

BTOPMW.

Das ist meine Schwester. Sie heil3t Pia.
Das ist mein Bruder. Er heil3t Mark.
Das ist ...

b) Zeige dein Bild. Wer ist das? Wie heift
er/sie? lNokaxun cBi MantoHOK. XTO ue? Ak
noro/ii 3satun?

Das ist meine Mama. Sie heil3t ...

Das ist mein Papa. Er heif3t ...

Das ist meine Schwester. Sie heif3t ...

Das ist mein Bruder. Er heif3t ...

5. Ich lerne Buchstaben. {1 Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnaHb ManioHoK.




b) H6r zu und sprich nach. Nocnyxan i no-

%2 BTOpMW.

Pa — Pa — Pa Ap — Ap — Ap
Po — Po — Po Op - Op -0Op

¢) Suche Oo und Pp auf dem Bild. 3Hangn
Oo Ta Pp Ha MantoHKy.

d) Lies vor. lNpouunTan yronoc.
Mama, Papa, Oma, Opa

b
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Stunde 3. IST DAS ALEX?

Ist das Alex? — Ja. / Nein.

1. Ja? — Nein! Tak? — Hi!
% a) Sieh das Bild an und hor zu. PosamsaHb
Si:A ManioHOoK i nocnyxan. (Nein! Nein!)

Q

(Ist das Alex?) ™ WG
(Ist das Max?) T8 3

b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan |
NOBTOPMW.

2. Reim. PumyBaHHS.

Wer ist das? Wer ist das?
Ist das Alex? Ist das Max?
Wer ist das? Wer ist das?
Das ist Alex. Das ist Max.



3. Ich lerne Buchstaben. 4 Buy 6yksu. .
a) Sieh das Bild an. Po3rnsHb mantoHOK.

(A b) Hér zu und sprich nach. Mocnyxait i

“32 nosTOpMU.
Ta—-Ta-Ta At — At — At
Tu—Tu-=Tu Ut — Ut — Ut
To—-To-To Ot - 0Ot - Ot

39@_
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¢) Suche Uu und Tt auf dem Bild. 3Hangn
Uu Tta Tt Ha ManoHKy.

d) Lies vor. lNpouuTtai yronoc.
Uta, Tom, Otto

4. Wir spielen Blindekuh. Mu rpaemocs B
rpy «baba Kyus».

— Ist das Kolja?

— Nein.

— Ist das Sascha?

— Ja.



Stunde 4. MEIN HUND IST GROSS

Wie ist dein Hund? — Mein Hund ist groB.
der Hund, die Katze, groB, klein, lustig, fein

™ 1. Das ist mein Hund. Lie — min cobaka.

=22 a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rmgaHb
MasntoHKW i NOCAyXau.

Das ist meine Katze.
Sie heif3t Mimi.

Das ist mein Hund.
Er heil3t Rex.

b) Hor zu und sprich nach. lNMocnyxan i

NOBTOPW.
41 @_
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A 2. GroB und klein. Benuknit i manuia.

%2 a) Sieh das Bild an und hér zu. Po3rnsiHb
MaJTlOHOK i MOCNyXaii.

CMeine Katze ist kIeinD Mein Hund ist groB.)
-

-~

-
S

b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan i
NOBTOPW.
3. Reim. PumyBaHHs.

Er ist grof3. Das ist lustig.
Sie ist klein. Das ist fein.

4. Ich lerne Buchstaben. A Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsiHb MantoHOK.
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(" b) Hor zu und sprich nach. I'Iocnyxain i

*»:2 MOBTOPMW.
Ja—ja—ja
Jo—jo—jo
Ju—ju—ju

¢) Suche Jj auf dem Bild. 3Hangn Jj Ha
MaJTIOHKY.

d) Lies vor. [NpouunTan yronoc.
Ja, Jo-Jo, Maja
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Stunde 5. VIEL SPASS!
- BASTELSTUNDE

Projektarbeit. [lpoexkTHa poboTa.

A. Mache das Familienalbum von Mia.
3pobu cimernHunin anbdbom Mii.

B. Rollenspiel. PonboBa rpa.
Du bist Mia. Erzahle uber deine Familie.

Tn — Mia. Po3kaxu npo CBOKO POAOUHY.

Daa

N
- k|



LEKTION 4

~— 4
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Stunde 1. DAS IST MEIN BUCH

das Buch, das Heft, der Kuli, der Pinsel

1. Das ist mein Heft. Lle — mi 3owuT.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsHb
MaJIlOHOK | Mocnyxamn.

Das ist mein Heft.)

=% der Kuli

— __

=

AN
as Buch

der Pinsel

b) Hor zu und sprich nach. lMocnyxanm i
NOBTOPMW.
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A 2. Reim. PumyBaHHs.

a) Hor zu und sprich nach. [lNocnyxan i
NOBTOPW.

Mein Buch und mein Hefft,

mein Pinsel und mein Kuli.

Schule, Schule,

Schule, Schule.

b) Sprich nach und zeige. lNoBTOploN |
NoKa3yw.

3. Ich packe meine Schultasche. A ckna-
[ato cBiv nopTtdensb.

Das ist mein Heft. Das ist mein ...

4. Ich lerne Buchstaben. { Buy 6yksun.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsgHb ManioHOK.




NOBTOPW.
Ka — Ko — Ku — Ki Ak — Ok — Uk — Ik
Ta—To—-Tu-Ti At—Ot—-Ut-It
Ma—Mo—Mu—-—Mi Am-Om-Um-Im

¢) Suche Kk und li auf dem Bild. 3Hangn
Kk Ta li Ha MantoHky.

d) Lies vor. lNpouunTan yronoc.

Mia, Mimi, Kitti, Mama, Papa
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Stunde 2. MEIN STIFT IST GRUN

der Stift, schwarz, weif3, braun, grun, es

1. Das ist mein Stift. Lle — mii1 oniBeup.

@n a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsiHb
$h-a MaIOHOK i MOCcnyxXai.

@as ist mein sﬁ gem, das ist mein Sti@

~

()

der Stift
b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan |
NOBTOPM.

¢) Und wo ist dein Stift? Zeige und sage.
A ne 1BiN oniBeub? NokaXxu | CKaxu.

Das ist mein Stift.

d) Welche Farbe hat der Stift? Akoro konbo-
py oniBeub?

| Der Stift ist rot.
'48
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2. Kitti geht in die Schule. KitTi nge oo

LLIKOSIN.
a) Sieh das Bild an. Nenne und zeige die
Gegenstande auf dem Bild. Po3amsHb
ManioHOK. HasBu i mokaxm npeomMeTu Ha

MaﬂHKY- (Meln Heft ist grun)

»  b) Welche Farbe haben die Gegenstande?
¥4 fkoro konbopy npeameTn?

Hor zu, sprich nach und zeige. [Nlocnyxan,
NOBTOPMU | MOKaXMN.

Mein Heft ist grin.

Mein Teddy ist braun.

Mein Telefon ist weil3.

Mein Kuli ist schwarz.

Mein Stift ist braun.

c¢) Sprich fur Kitti. loBopu 3a KiTTi.

d) Hilf Kitti. Was gehort in die Schulta-
sche? Jonomoxu KitTi. LLlo Tpeba noknac-
TV B nopTtdensb?

Das Heft, der Kuli, ...
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3. Farben. Konbopuwu.
a) Reim. PumyBaHHs.

Schwarz und weif3,

gelb und grau,

braun, grin, ' .
rot und blau. .

b) Wir spielen Farben. Mu rpaemocs B rpy
«Papbu».

7n 4. Das ist mein Buch. Es ist blau. Lle —
: MOS KHUXKa. BoHa — BnakuTtHa.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rnsHb
MaJItOHOK | Mocnyxamn.

Das ist mein Buch.
Es ist blau.

50



b) H6r zu und sprich nach. Mocnyxaii i
NOBTOPMW.

Das ist mein Buch. Es ist blau.
Das ist mein Kuli. Er ist schwarz.
Das ist mein Stift. Er ist braun.
Das ist mein Pinsel. Er ist weil3.
Das ist mein Heft. Es ist grun.

rﬂﬁ* c) Wir spielen Karussell. Mu rpaemocs B
1 rpy «Kapycesnb».

— Das ist mein Heft. Es ist grin.
— Und das ist mein Kuli. Er ist blau.

5. Ich lerne Buchstaben. { Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsaHb ManoHOK.
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@ n b) HOor zu und sprich nach. lMocnyxai |
$az2 NoBTOPMW.
Na — No — Nu — Ni — Ne
An—-0On-Un—-=In-En
Ta—-To-Tu-Ti—Te
At—Ot—- Ut - It — Et
Ma — Mo — Mu — Mi — Me
AM-0Om-Um-=Im—-Em

¢) Suche Nn und Ee auf dem Bild. 3Hangmn
Nn Ta Ee Ha ManioHky.

d) Lies vor. [NpouuTanm yronoc.
Nina, Tina, Anna, Emma, Jana

1%52
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Stunde 3. EIN HEFT, ZWEI HEFTE,
- DREI HEFTE, ...

die Bucher, die Hefte, die Kulis,
die Stifte, die Pinsel

@R 1. Mia zahlit. Hilf ihr. Mia niunts. Jonomo-
8 X i,

Sieh das Bild an, hor zu und zahle mit.
Po3rgHb MaHOK, nocnyxam | noniyum
pa3oM 3 ycima.

2. Wie viele Kulis sind hier? Ckinbkun 1yt
py40K?
a) Sieh die Bilder an, hor zu und sprich
nach. Po3rngHb MantoHKn, nocnyxam i no-
BTOPMW.




Ein Kuli, zwei Kulis, drei Kulis, ...

Ein Pinsel, zwei Pinsel, drei ...

Ein Buch, zwei Bucher, drei ...

Ein Heft, zwei Hefte, drei Hefte, vier ...

b) Reim. PumyBaHHs.

Hor zu, sprich nach und zeige. [Nocnyxan,
MOBTOPW | MOKAXMN.

Meine Kulis liegen hier. Hefte, Blucher,
In die Schule gehen wir.  Pinsel

c¢) Zahle deine Schulsachen. NMoniyn cBOi
LLUKINTbHI peui.

¥/ 1d) Wir spielen mit Bildkarten. Mu rpaemo-
~ CH 3 KapTKaMM.

3. Ich lerne Buchstaben. A Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnaHb MmanioHOK.




#n b) Hor zu und sprich nach. I'Iocnyxix‘i i

24 nosTopwm.

Da — Do — Du — Di — De

Ad-—Od-Ud-Id-Ed
Sa—So-Su-Si-Se
As—Os—-Us—-Is—Es

¢) Suche Dd und Ss auf dem Bild. 3Hangn

Dd ta Ss Ha mantoHKky.

@ - -
@ " r 4 R ep @

N

N O

d) Lies vor. MpoynTtan yronoc.
Ada, lda, Dina, Sina

*Das sind Jana und Dina.
N5 e



;

(J

DEFG

Stunde 4. ICH MOCHTE LESEN

Ich mochte lesen.
malen, schreiben, zahlen, lesen

o6

1. Reim. PumyBaHHs.

— Sag mal, Mia,
was du suchst?

— Ich mochte lesen.
Wo ist mein Buch?

2. Ilch mochte lesen. A xouy yntaTu.

MaJTIOHKM | NOCyXan.

zahlen

3 a) Sieh die Bilder an und hér zu. Po3rmsHb
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b) Hor zu und sprich nach. lNMocnyxan i
MOBTOPMW.

lch mochte lesen.

lch mochte schreiben.

lch mochte malen.

lch mochte zahlen.

c) Hor zu und zeige. Mocnyxan i nokaxmu.

d) Reim. PumyBaHHs.

Rische, rische, ralen —
lch mochte malen.
Rische, rische, rinsel —
Wo ist mein Pinsel?

Rische, rische, reiben —
lch mochte schreiben.
Rische, rische, ruli —
Wo ist mein Kuli?

3. Wir spielen. Mu rpaemocs.

"o/ ] a) Spiele mit Bildkarten. Irpu 3 kapTkamu.

%5 7 b) Ratespiel. pa «Bigranaii!».

c) Spiel: Pantomime. pa «[MlaHTOMiMa».

S
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4. Ich lerne Buchstaben. { Buy 6yksun.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsaHb MmanioHOK.

b) Hor zu und sprich nach. llocnyxan i
NOBTOPMW.

Ha — Ho — Hu — Hi — He

c¢) Suche Hh auf dem Bild. 3Hanan Hh Ha
MaJTtOHKY.

d) Lies vor. lNpouyuTan yronoc.

Hans, Hund, Hanna, Hase
5’_’79 58



Stunde 5. WIR MALEN

—
Wir lesen.

lesen, schreiben, malen, zahlen

¢® 1. Wir schreiben. Mu nuwemo.

8 a) Hor zu und zeige. Mocnyxai i nokaxu.

b) Hor zu und sprich nach. Nocnyxan i no-
BTOPW.

Wir schreiben.
Wir malen.
Wir lesen.

Wir zahlen.

‘,!Dc) Wir spielen mit Bildkarten. Mu rpae-

MOCS 3 KapTKaMu.
59 e



2. Reim. PumyBaHHs.
Mia, Mia, zahlen wir!
Eins und zwei,

drei und vier.

7 3. Wir malen das Krokodil griin an. My

po3dapboBYEMO KpoKOoAMNa 3eeHUM KO-
NIbOPOM.

a) Hor zu und male an. lNocnyxan i pos-
dapbymn.

b) Sieh das Bild an. Welche Farbe hat das
Krokodil? Po3rnaHb mManioHOK. AKOro ko-
NbOPY Kpokoann?

Gruln.

Das Krokodil ist grun.

Es ist grun.

4. Ich lerne Buchstaben. A Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsHb MantoHOK.




e
73 b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxait i
YA MOBTOPMW.
Ra — Ro - Ru - Ri — Re
Ar—Or—Ur—Ir—Er

¢) Suche Rr auf dem Bild. 3Hangn Rr Ha
MaJlOHKY.

d) Lies vor. lNpo4yunTtain yronoc.

Rita, Nora, Rosa, Roboter
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LEKTION ‘O
Stunde 1. DAS IST EINE GIRAFFE

Das ist ein Affe.
der Affe, der Elefant, der Lowe, die Giraffe

1. Das ist ein Lowe. Lle — nes..

)
%A a) sieh das Bild an und hér zu. Poamsitb

MaJIlOHOK | Mocnyxan.

Oh! Wer ist das?
W y }
. - “

'JL '

Das ist ein LOowe.

& 11
der Elefant
"—U x l

(|

b) Hor zu, sprich nach und zeige. lNocny-
Xan, NOBTOPM | MOKaXMN.

L

|




Well2. Spiele mit Bildkarten. Irpu 3 KapTKaMh..

a) Hor zu und zeige die Bildkarten. locny-
Xaw | MOKaXxun KapTKU.

b) Hor zu und lege die Bildkarten aus.
Nenne die Tiere. [locnyxan i BUKnagu kapT-
K. Ha3su TBapuH.

| & c) Ratespiel. 'pa «Bigragan!».
— Ist das ein Lowe?
— Nein.
— Ist das ein Tiger?
— Ja. Das ist ein Tiger.

A 3. Wie heiBt die Giraffe? fk 3sat xvipady?
£ Hor zu und sage. lNocnyxai i ckaxu.
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4. Ein Lowe, zwei Lowen, ... OgunH nes,
nBa nesu, ...

a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rmsHb
MaJTIOHKM | NOCyxan.

l@GG

b) Hor zu, sprich nach und zeige. Nocny-
Xan, NOBTOPWU | MOKaXMW.

c) Zahle laut. lNoniun Bronoc.

5. Reim. PumyBaHHs.

Elefanten, Lowen, Affen,
Krokodile und Giraffen,
Tiger Ru und Anatol.
Das ist lustig! Das ist toll!
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Stunde 2. DER ELEFANT IST BRAV

|
Der Tiger ist gut.
brav, nett, gut

Y 1. Die Giraffe ist nett. )Xupada — npusiTHa.
* a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rngHb
MaJItOHOK | MOCyxamn.

Das ist Elefant Boss. \«= &
Erist brav und gro3. ) }=

" 4.';"
= aBs e as

oy \  Das ist Giraffe Amulett.
Sie ist so nett.

b) Hor zu, sprich nach und zeige. Nocny-
Xan, NOBTOPU | MOKaXMN.

2. Reim. PumyBaHHs.

Gut und lustig, Tiger Knut
brav und nett ist auch gut!
ist Giraffe Amulett.

b



e 3. Wir spielen. Mu rpaemocs.
4% a) Kettenspiel. ['pa «J1aHLIOXOK>.
— Die Giraffe ist nett. Und der Elefant? —

Der Elefant ist brav. Und der Affe? —
Der Affe ist ...

W¢//b) Spiele mit Bildkarten. Irpu 3 kapTkamu.

!:';, 'f c) Karussellspiel. pa «<Kapycenb».

A *B
— Mein Elefant ist — Das ist mein
grau. Elefant.
— Und mein Tiger Er ist grau.
ist gelb. — Toll! Und das ist

mein Tiger. Er ist
gelb und schwarz.

— Klasse!

& ? d) Ratespiel. 'pa «Bigrapai!».

— Er ist grof3 und grau. Wer ist das?
— Ein Elefant?
— Ja.

68



CBOIO TBAPUHY.

Das ist mein Elefant.
Er heil3t Boss.
Mein Elefant ist brav und grof3.

5. Ich lerne Buchstaben. 9 Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnaHb mantoHOK.

 b) Hor zu und sprich nach. lMocnyxan i
NOBTOPMW.

8 =IFe = Fi =0 =0

Af — Ef — If — Of — Uf
Ga—Ge—Gi—Go — Gu
Aga — Ege — Ogo — Ugu

69
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¢) Suche Gg und Ff auf dem Bild. 3nangu
Gg 1a Ff Ha mantoHky.

d) Lies vor. lNpoyuTaii yronoc.

Gepard, Tiger, gut
Fasan, Foto, Heft

*Tiger Knut ist gut.

bro



Stunde 3. DAS IST EIN PAPAGEI

der Papagei, die Maus

" 1. Das ist eine Maus. Sie ist grau. Lle —
&2 muwa. Bona — cipa.
a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsHb
MaJIlOHOK | Mocyxamn.

@Ver ist das?

@] (Das ist ein Papagei.
@ Erist gelb, grin P
‘I'.' -"‘\;, !

Und das ist eine
Maus. Sie ist grau.

b) Hor zu, sprich nach und zeige. Nocny-
Xan, NOBTOPU | MOKaXMN.
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2. Reim. PumyBaHHs.

Eins, zwei, zwei und drei.
Das ist mein Papagei.

Er ist gelb, griin und blau.
Komm und schaul!

(") 3. Mia zahlt. Hilf ihr. Mia niunTb. Jonomo-
SA xu in.
a) Sieh die Bilder an und hor zu. Po3rnsHb
MaJslIlOHKW | MOCSIyXan.

b) Hor zu, sprich nach und zeige. Nocny-
Xan, NOBTOPU | MOKaXMN.

¢) Zahle mit. Jliun pa3om 3 ycima.

"
| Ve '-d.;:"l

W
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@ 4. Wir spielen. Mu rpaemocs.
1 a) Kettenspiel. ['pa «J1aHLIOXOK».

— Das ist ein Papagei. Und wer ist das? —
Das ist ein Hund. Und wer ist das? — Das
=

— Wer ist das? — Das sind 2 Papageien.
Und wer ist das? — Das sind 6 Mause. Und
wer ist das? — ...

!-:,‘;ai b) Karussellspiel. pa «Kapycenb».

— Das ist mein Hund. Er ist lustig.
— Das ist meine Katze. Sie ist brav.

£’ c) Ratespiel. 'pa «Bigragai!».
W.e/ld) Spiele mit Bildkarten. Irpu 3 kapTkamu.

5. Ich lerne Buchstaben. { Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsaHb MmantoHOK.




CDEFG N o

(A b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxain i

8 MOBTOPMW.
Ba — Be — Bi — Bo — Bu
Ab - Ob - Ub
La—Le—-Li—Lo-Lu
Al — El - Ol

¢) Suche Bb und LI auf dem Bild. 3Hangn
Bb Ta LI Ha manioHky.

d) Lies vor. lNpoyuTam yronoc.

Bruder, gelb
Krokodil, Kuli, Lampe

*Leo und Simba sind gut.

— |@74



Stunde 4. DER PAPAGEI FLIEGT

Der Papagei fliegt.
Das Krokodil fliegt nicht.
liegen, fliegen, springen, klettern

A 1. Der Léwe springt. Jles cTpubae.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsiHb
MaJIlOHOK | Mocnyxamn.

.ﬂ.

fliegen

‘-“‘*, o A

£ klettern

spﬂhgen liegen

b) Hor zu, sprich nach und zeige. Nocny-
XaW, NOBTOPU | MOKaXMW.

c) Hor zu und sprich nach. llocnyxan i

NOBTOPMW.
Der Affe klettert. Das Krokodil liegt.
Der Lowe springt. Der Papagei fliegt.

)
J

Fis
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2. Wir spielen. Mu rpaemocs.
a) Kettenspiel. [pa «J1aHLIOXOK>.

— Der Papagei fliegt. Und der Lowe? —
Der Lowe springt. Und der Affe? — Der Affe ...

b) Karussellspiel. 'pa «Kapycenb».

— Das ist ein Papagei. Er fliegt.
— Das ist ein Affe. Er klettert.

c) Spiel: Pantomime. pa «[MaHTOMIMa».

3. Der Affe fliegt nicht. Masna He nitae.

%A a) Sieh das Bild aus Ubung 1 an und hér

zUu. Po3rnsiHb ManioHoOK i3 Bnpasu 1 1 nocny-
XaMn.

Das Krokodil fliegt nicht. Es liegt.

Der Affe fliegt nicht. Er klettert.

Der Lowe fliegt nicht. Er springt.

b) HOr zu, sprich nach und zeige. Nocny-
Xaun, MOBTOPU | MOKaXMW.

- ¢) Ja oder nein? Tak 4un Hi?

— Der Lowe fliegt.

— Nein, er fliegt nicht.
— Der Lowe springt.
— Ja, er springt.



4. Ich lerne Buchstaben. A Buy OykBu. |
a) Sieh das Bild an. Po3rnsHb MantoHOK.

b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan i
NOBTOPMW.

Wa — We — Wi — Wo — Wu
Aw — Ew — lw - Ow — Uw

Za—Ze—-2Zi—Zo—-2u
Az—Ez-1z-0z - Uz

F
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¢) Suche Ww und Zz auf dem Bild. 3Han-
anWw ta Zz Ha MastoHKYy.

d) Lies vor. [MpounTtan.

Wagen, Lawine
*Das ist Uwe.

Zebra, Zirkus, Zitrone
*Das ist Zebra Lola.

brs



Stunde 5. FROHE OSTERN!
Frohe Ostern!
der Osterhase, das Osterei

7D 1. Frohe Ostern! 3 BenukogHem!

" a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rngHb
MaJIlOHOK | MOCyxamn.

a, das ist Und das ist ein
ein Osterel Osterhase.

Frohe Ostern! _ _'

b) Hor zu, sprich nach und zeige. Nocny-
Xawn, NOBTOPU i MOKaXW.
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2. Reim. PumyBaHHs.

Rische — rische — rase — rase.
Das ist ein Osterhase.

Rische — rei — rische — rei.
Das ist ein Osterei.

3. Das ist ein Osterei. Lle — BenukoaHe
anue.
a) Sieh das Bild an. Po3rnaHb manioHOK.

—Tn

b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxan i
NOBTOPMW.
Topsi: Hallo! Wie hei3t du?
Hopsi: Hopsi. Und du?
Topsi: Ich heiBe Topsi.
Mia: Hopsi und Topsi?! Toll!
Topsi: Und was ist das?
Hopsi: Das ist ein Osterei.
Topsi: Mia, Mia! Komm herbeil!
Suchen wir das Osterei!

)80



c) Spielt die Szene vor. Pogirpaiite cugHky.

4. Tiere suchen Ostereier. TBapuHn wWwy-
KalTb BENUKOOHI aUU4.

a) Sieh das Bild an, suche die Ostereier
und zeige sie. Po3rnsiHb MasitoHOK, 3HaNam
BENMMKOOHI ANLSA | MOKaXW iX.

“\ ‘ |

s

b) Mia zahlt Ostereier. Hilf ihr. Mia niuntb

BENMKOAOHI anus. J1onoMoxu 1.

81 D
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Stunde 6. VIEL SPASS!
- BASTELSTUNDE

1. Reim. PumyBaHHs.

Eins, zwei, drei, vier —
Ostereier malen wir.

Sie sind gelb und rot und blau.
Komm und schaul!

2. Wir basteln. Mu mancTtpyemo.
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LEKTION © MEINE FREIZEIT< 57—

Stunde 1. DAS IST SEIN TEDDY

Das ist sein / ihr Teddy.

1. Das ist ihre Puppe. Lle — ii nanbka.
a) Sieh die Bilder an. Po3rnsHb MantoHKu.

Das ist sein D ihr"- =
Teddy. - ™
4 Puppe. /€2 2

b) HOr zu und zeige. lNocnyxan i nokaxu.

c) Hor zu und sprich nach. llocnyxan i
NOBTOPMW.

Das ist sein Auto. Das ist ihre Puppe.
Das ist sein Teddy. =~ Das ist ihr Ball.

83
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2. Lied. lNicH4.

lch — das ist mein Ball.
Du — das ist dein Ball.
Er — das ist sein Ball.
Sie — das ist ihr Ball.
(nach Manfred Wahl)

3. Alle suchen ihre Spielsachen. Hilf bitte.
Yci wykatoTb CcBOI irpawuku. Zlonomoxu, 6yab
nacka.

a) Sieh die Bilder an. Po3rnsHb mantoHKW.

b) Wer ist das? Wessen Spielsachen sind
das? Xto ue? Ywui ue irpawkn?

Das ist Max. Das ist sein Roboter.

Das ist Alex. Das ist ihr ...

Das ist Kitti. ...



*c¢) Erzahle. Po3kaxwu.

Das ist Max. Das ist sein Roboter. Er ist grau.
Das ist Alex. Das ist inr Teddy. Er ist klein.

4. Ich lerne Buchstaben. { Buy 6yksu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsaHb MmantoHOK.

A b) Hor zu und sprich nach. lNocnyxawn i
~A MOBTOPMU.

Ax — ax — ax Ce -Ci—-Ci
UX — ux — ux Ca—-Co—-Cu

85 D
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¢) Suche Xx und Cc auf dem Bild. 3nangu
Xx Ta Cc Ha ManoHKYy.

d) Lies vor. lNpoyuTaii yronoc.

Coca-Cola, Nico, Computer
Alex, Max, Rex

*Das ist Nico. Das sind Alex und Max.

l@BG



Stunde 2. ICH SPIELE LOTTO

Ich spiele Ball.

(das) Lego, (das) Domino, (das) Verstecken,
(das) Lotto, (die) Blindekuh, (das) Fangen

1. Ich spiele Ball. A rpato m’quem.
a) Sieh die Bilder an. Po3rngaHb mantoHKu.

ch spiele Lo@
g

' - "“iw m

@ b) HOor zu und sprich nach. lNocnyxan i
-4 nosTOpMU.
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Schau mal, Schau mal, @ Schau mal,
ich spiele Ball. sie spielt Ball. er spielt Ball.

3. Wir spielen. Mu rpaemocs.

a) Reim mit Bildkarten. PumyBaHHs 3 KapT-
KaMu.

Rische, rische, rotto —

Wir spielen Lotto.

Rische, rische, romino —

Wir spielen ...

b) Spiel: Pantomime. pa «[TaHTOMiMa».

A *B
— Ist das Fangen? — Spielt er/sie
— Nein. Fangen?
— Ist das Verstecken? — Nein.
— Ja. — Spielt er/sie
Verstecken?
— Ja.



— Was fehlt?
— Der Ball.

4. Ich lerne Buchstaben. 1 Buy 6yku.
a) Sieh das Bild an. Po3rnaHb MmantoHOK.




CDEFG @Qv

b) Hor zu und sprich nach. lMNMocnyxan i
NOBTOPMW.

Va—-Vo—-Vu-Vi-Ve
Av—-Uv-0QOv-Iv-Ev
Qua — Quo — Que — Qui

¢) Suche Vv und Qq auf dem Bild. 3nHangu
Vv ta QQ Ha MantoHKy.

d) Lies vor. [MpoyuTan yronoc.

Quadrat, Aquarium
Vogel, brav

l@QO



Stunde 3. ICH SPIELE GERN BALL

Ich spiele gern Ball.

1. Reim. PumyBaHHs.

Eins, zwei, drei, vier —
Blindekuh spielen wir.
Eins, zwei, drei, vier —
Ball und Lego spielen wir.

2 2. Ich spiele gern Lego. { no6nto rpatucsa
a2 3 nero.

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmnsHb
MaJIlOHOK | MOocyxaun.

(Ich spiele gern Lego) Cnd ich spiele ger Ba)

b) HOor zu und sprich nach. lNocnyxan i
MOBTOPMW.



DEFG i

47 c) Wir spielen Kettenspiel. Mu rpaemocs B
rpy «J1aHLUOXOK>.

— Ich spiele gern Lego. Und du? — Ich spiele
gern Ball. Und du? — Ich ...

3. Verstecken, Ball oder Lego? XoBaHku,
M’AY 4K niero?

a) Sieh das Bild an und hor zu. Po3rmsHb
MaJTtOHOK | MOCyxamn.

b) Wer spielt was? X10 B w0 rpaetbca?

l;*fgz



4. Ich lerne Buchstaben. # Buy OykBu.
a) Sieh das Bild an. Po3rnsHb mantoHOK.

b) Hor zu und sprich nach. lMocnyxanm i

-3 MOBTOPW.

Ya—-Yo-Yu

c) Suche Yy auf dem Bild. 3Hanam Yy Ha
MaJsltoHKY.




)EFG e

d) Lies vor. lNpouuTaii yronoc.
Yacht, Yoga

5. Ich lerne das ABC. d Buy abeTky.
a) Sieh das ABC an. Po3rngaHb abeTky.

Aa Bb Cc Dd Ee
Ff Gg Hh li Jj Kk
LI Mm Nn Oo Pp
Qq Rr Ss Tt Uu v

A b) H6r zu und sprich nach. lMocnyxait i
-~ NOBTOPMW.

gm c) Singe das ABC-Lied mit. 3acnisaii
niceHbKy «AbeTka» pa3om 3 ycima.




Alles Gute zum Geburistag!
das Geschenk

1. Alles Gute zum Geburistag! Ycboro
HanKpaLwLoro 40 AHA HapoaXXeHHS!
a) Sieh das Bild an. Po3rnsaHb MantoHOK.

Alles Gute zum
Geburtstag!

%3 nosTopwm.

2. Lied ,,Zum Geburtstag viel Gluck!“.
" TlicHa «3 OHEM HapOOXEHHS:!».

a) Hor zu und sing mit. MNocnyxan i 3acni-

BaW pa3oM 3 ycima.

Zum Geburtstag viel Glick!

Zum Geburtstag viel Gluck!

2k
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Zum Geburtstag, zum Geburtstag,
Zum Geburtstag viel Glick!

b) Singe und tanze mit. Cnigan i TaHuUON
pa3oM 3 ycimMa.

3. Das ist mein Geschenk. Lle — min noga-
PYHOK.

a) Sieh das Bild an. Po3rnsgHb ManioHOK.

Y b) Hor zu und sprich nach. lMocnyxan i

a2A nosToOpW.
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— Alles Gute zum Geburtstag, Max!
— Danke.

— Das ist mein Geschenk.

— Danke. Und was ist das?

— Ein Roboter.

— Toll!

c) Spielt die Szene vor. Po3sirpainTte CUgHKky.



s *"‘x) i
lL‘\-.__ ” -4 \\ ./

4. Wir spielen. Mu rpaemocs.

*a) Was passt nicht in die Reihe? LLlo 3ai-
BE B pPAOKY?

der Bar das Buch der Roboter

/MT

der Tiger der Ball der Lowe

die Katze das Lego das Domino

'*1] b) Spiele mit Bildkarten. Irpu 3 kapTkamu.

A *B
— Was fehlt? — Was fehlt?
— Die Puppe. — Die Puppe fehlt.
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Stunde 5. VIEL SPASS!

B

1. Was spielen Alex und Max gern? Y i
iIrpy niodnatb rpatmuca Anekc i Makc?

a) Sieh die Bilder an. Po3rnsHb manioHKu.

b) HOr zu und sage. Nocnyxan i ckaxu.

— Was spielt Max gern? — Er spielt gern ...
— Was spielt Alex gern? — Sie spielt gern ...

c) Was spielst du gern? Y wo tv nobuwu
rpaTtnca?



2. Abzahlreime. Jliynnku.

™ a) Hor zu und sprich nach. lMocnyxai |
$izA nosTOpMU.

1,2, 3—
du bist frei!

Katze und Maus!
Du bist raus!

b) Spielt vor. IHcueHyiTE.

3. Wir spielen. Mu rpaemocs.
a) Spiel: Pantomime. pa «[MaHTOMIMa>.

— Wie heil3t das Spiel?
— Blindekuh?

— Nein.

— Fangen?

— Ja. Du bist dran.

47 b) Kettenspiel. 'pa «J1aHLOXOK».

— Was spielst du gern?— Tennis. Und
du? — Ich spiele gern Bingo. Und du? —
Ich ...
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HiMeubKO-yKpalHCbKUN CTIOBHUK
Yy ManoHKax

LEKTION 1. HALLO!

Stunde 1. Hallo, Mia!
Hallo! lMpwuBiT!
Tschuss! bysan!

das Krokodil
(die Krokodile)

£

das Telefon der Tiger
(die Telefone) (die Tiger)

Stunde 2. Wie heiB3t du?

Wie heiBt du? 9k Tebe 3BaTN?
Ich heiBBe ... MeHe 3BaTK ...

Stunde 3. Guten Tag!

Guten Morgen! [1o6puin paHok!
Guten Tag! [1o6pui aeHb!

I
k5100
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LEKTION 2. ALEX, MAX UND ICH

eins zZwei drei

Stunde 1. Eins, zwei, drei, ...

sechs

vier

Stunde 2. Ich bin 6. Und du?
Wie alt bist du? Ckinbkn T06i poki?
Ich bin 6 (Jahre alt). MeHi 6 (pokiB).

Stunde 3. Wer ist das?
Wer ist das? X1o0 ue?
Das ist Max. Lle — Makc.

sieben acht neun




Stunde 4. Das ist mein Ball
Was ist das? LLlo ue?
Das ist mein Ball. Lle — min m’qu.

das Auto der Ball die Puppe
(die Autos) (die Balle) (die Puppen)

der Roboter der Teddy
(die Roboter) (die Teddys)

Stunde 5. Mein Auto ist blau
Mein Auto ist blau. Moa mawmHka — 6na-

KWUTHA.
blau gelb grau rot

|
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LEKTION 3. MEINE FAMILIE

Stunde 1. Das ist meine Mama
Das ist meine Mama. Lle — moa mama.
Das sind meine Oma und mein Opa.
Lle — moi aigych i 6abycs.

mein min, Moe€e
meine Mos, MOI
dein TBil, TBOE
deine TBOS, TBOI
heiBen Ha3uBaTucs

die Mama

(die Mamas) (die Papas)
der Opa
(die Opas)

die Oma

(die Omas)
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die Schwester der Bruder
(die Schwestern) (die Bruder)

Stunde 2. Er hei3t Mark

Sie heiBt Pia. li 3satu MNia.
Er heiBt Mark. Mloro 3sat Mapk.

er BiH
sie BOHa

Stunde 3. Ist das Alex?
Ist das Alex? Lle — Anekc?

Ja! Tak!
Nein! Hi!

Stunde 4. Mein Hund ist groB3
Wie ist dein Hund? HAkui TBin cobaka?

Mein Hund ist groB. Min cobaka — Benukuii

fein rapHun klein manun
groB3 BeNnKuni lustig Becenuii
104



der Hund die Katze
(die Hunde) (die Katzen)

LEKTION 4. IN DER SCHULE

Stunde 1. Das ist mein Buch
Das ist mein Buch. Lle — moa kHuxKa.

—l_l"——-'_‘_-

das Buch das Heft
(die Bucher) (die Hefte)

der Kuli der Pinsel
(die Kulis) (die Pinsel)
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Stunde 2. Mein Stift ist grin

Mein Stift ist grun. Min oniBeus — 3eneHuin.
der Stift (die Stifte)

-—

braun grun schwarz weif3

es BOHO

Stunde 3. Ein Heft, zwei Hefte, drei Hefte, ...
Das sind meine Hefte. Lle — moi 3owunTn.

Stunde 4. Ich mochte lesen
Ich mochte lesen. d xo4y untaTn.




schreiben

Stunde 5. Wir malen

Wir lesen. Mu yntaemo.

Wir malen. Mu manioemo.
Wir schreiben. Mu nuwemo.
Wir zahlen. Mu niyumo.

LEKTION 5. ZIRKUSTIERE

Stunde 1. Das ist eine Giraffe
Das ist ein Affe. Lle — maBna.

der Affe der Elefant die Giraffe
(die Affen) (die Elefanten) (die Giraffen)
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der Lowe
(die Lowen)

Stunde 2. Der Elefant ist brav.
Der Tiger ist gut. Turp — no6pwui.

brav cnyxHaHuiA, BUxoBaHUA
nett Mmunun, NpuUBITHUI
gut no6puin, rapHuin

Stunde 3. Das ist ein Papagei.

die Maus der Papagei
(die Mause) (die Papageien)

Stunde 4. Der Papagei fliegt.

Der Papagei fliegt. [lanyra nitae.

Das Krokodil fliegt nicht. Kpokogun He
niTae.

- fliegen klettern liegen springen
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Stunde 5. Frohe Ostern!
Frohe Ostern! 3 BenukogHem!

D
1-" )

&

das Osterei der Osterhase
(die Ostereier) (die Osterhasen)

LEKTION 6. MEINE FREIZEIT

Stunde 1. Das ist sein Teddy

Das ist sein/ihr Teddy. Lle — noro/ii Bea-
MeXaTKo.

Stunde 2. Ich spiele Lotto

Ich spiele Ball. A rpato m’auem.
spielen rpaTtu

(die) Blindekuh (das) Domino
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(das) Fangen (das) Lego

(das) Lotto (das) Verstecken

Stunde 3. Ich spiele gern Ball

Ich spiele gern Ball. A nobno rpatu
M’ A4EeM.

Stunde 4. Meine Geburtstagsparty

Alles Gute zum Geburtstag! Ycboro Ham-
KpaLloro Ao AHA HapoaKeHHs!

das Geschenk
{ ‘ (die Geschenke)

"
N
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TEKCTU 419 AYAIIOBAHHSA

LEKTION 1. HALLO, MIA!
Stunde 2. Wie heiBit du?
Ubung 3. Bekanntschaft.

— Hallo! Wie heif3t du?
— Hallo! Ich heiBe Anja. Und du?
— Ich hei3e Tim.

LEKTION 2. ALEX, MAX UND ICH
Stunde 2. Ich bin 6. Und du?

Ubung 3. Alex oder Max?

Mia: Hallo! Ich hei3e Mia.
Max: Hallo! Ich heiBe Max.
Mia: Wie alt bist du, Max?
Max: Ich bin 6 Jahre alt.
Mia: Toll! Und ich bin 3.

Stunde 3. Wer ist das?

Ubung 4. Das ist Kitti.

Mia: Das ist Kitti. Kitti ist 7 Jahre alt.
Max: Und wer ist das?
Mia: Das ist Micki. Sie ist 5.

§tunde 5. Mein Auto ist blau
Ubung 3. Rot, blau oder grau?

— Das ist mein Ball. Mein Ball ist blau.
— Und mein Auto ist rot.

LEKTION 3. MEINE FAMILIE
Stunde 2. Er hei3t Mark

Ubung 1. Das sind meine Mama und mein Papa.

Alex: Das ist meine Mama. Das ist mein Papa.
Max: Das sind meine Oma und mein Opa.

111



LEKTION 4. IN DER SCHULE
Stunde 5. Wir malen

Ubung 3. Wir malen das Krokodil griin an.

Male das Krokodil grin an!
Male das Auto rot an!
Male das Heft blau an!
Male das Buch gelb an!

LEKTION 5. ZIRKUSTIERE

Stunde 1. Das ist eine Giraffe
Ubung 3. Wie heiBt die Giraffe?

Das ist ein Lowe. Er heiBt Simba.
Das ist eine Giraffe. Sie hei3t Amulett.

LEKTION 6. MEINE FREIZEIT
Stunde 3. Ich spiele gern Ball

Ubung 3. Verstecken, Ball oder Lego?

— Schau mal, Kitti spielt Ball.
— Und Micki?
— Micki spielt Verstecken.

Stunde 5. Viel SpaB!
Ubung 1. Was spielen Alex und Max gern?

Mia: Hallo, Max! Hallo, Alex!
Max und Alex: Hallo, Mia!

Mia: Max, was spielst du gern?
Max: Ich spiele gern Verstecken.
Mia: Und du, Alex?

Alex: Ich spiele gern Fangen.
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PekomeHpauil
oA NpoBeAeHHs irop

Migpy4HUK CTBOPEHO HAa 3acagax KOHLUEenLil nprupoaosia-
NOBIOHOMO KOMYHIKQTUBHO-IPOBOIr0 HaBYaHHS IHO3EMHOI
MOBMW MOJIOALLNX LIKONSPIB, OOAHUM 3 OCHOBHUX NPUIAOMIB
AKOro € OMOAaKTU4Ha rpa. BukopuctaHHa OuOakKTUYHOI
rpy 3abes3nevyye MOTMBALLIID Ta 3MICT IHLLOMOBHOIO CrliJl-
KYBaHHS Y4HIB MO4aTKOBOI LLUKOU. IrpoBa AisiNIbHICTb LLeC-
TUJITOK Ha YPOKax iHO3EMHOI MOBU CMNPUAE OBONIOAIHHIO
HUMU BMIHHAMW HaB4asibHOI OiiNIbHOCTI, akTUBi3aujil npo-
LLeCy Y4iHHS, POPMYBAHHIO IHTEPECY OO0 HOBOI OJ11 HUX
MOBMW, 1i IerkOMy Ta pafiCHOMY 3aCBOEHHIO.

Spiele mit Bildkarten. Irpmu 3 kapTkamMmm.

KapTku i3 306paxeHHsMu npeamMeTiB, ocib i TBapuH, nia-
NMcaHi HIMeUbKOK MOBOIK, PO3MIlLEHI B gogartkax ao
pobo4yoro 3owuTa.

Ins yyacTti B AMOAKTUYHKUX irpax yyYHi MalTb BUpI3aTtu
(3 OMOMOroK CTapLuKrx) BiANOBIOHI KAPTKK, 3a BaxaH-
HAM MPUKIEITU iX HA KAPTOHHY OCHOBY Ta po3dapbysa-
Tn. PekomeHaoyemo 3anamiHyBaTy KapTkm abo 3akneitu
X cKOTYEM | 36epiratn B NignucaHmx y4HAMM KOHBEpPTax
y Knaci.

BapiaHTu irop 3 kKaptkamm:
1. HOr zu und zeige die Bildkarten. lNocnyxait i nokaxw
BiONOBIOHI KAPTKW.
Merta rpu: dopmMyBaHHSA HABUYOK Yri3HABaHHS 3BYKOBOI Ta
rpadivHOl GOPMU JIEKCUYHNX OOUHULLL Y CMIBBILAHECEHHI 3
IX NpegMETHUM 3HAYEHHSIM.
KoxeH y4eHb po3knagae nepen cobow Ha napti 4-5
KapTOK i3 300paxXeHHaMW npeamMeTiB 3 nignucamu
HIMELbKOKO MOBOIO.
Yunteno HasuBae 300paxeHuin npeamMeT HiMELbKOK
MOBOIO, a Y4Hi BUOMPaOTh BiANOBIAHY KAPTKY, MOKa3yTh
11 y4UTESIO Ta NMOBTOPKOKOTHL CIIOBO.
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Takvin BUL rpu 3 KAPTKaMM CNpUSE OBOJIOLIHHIO YYHAMM
3BYKOBMMK 0Opasamm HOBUX CAiB, @ MUMOBINIbHE CNPUIA-
HATTH NIANUCIB — LiJIICHOMY 3anamM’aTOBYBAHHIO X rpa-
¢iyHmx obpaasis.

2. HOr zu, lege die Bildkarten aus und nenne die
Gegenstande. lMocnyxain, BuMknagu KapTku Ta Ha3BU
npeameTu.

Merta rpu: ¢popmMyBaHHA peuenTUBHUX | MPOOYKTUBHUX
NIEKCUYHNX HABUYOK Y4HIB.

YyHi po3knagaTb Ha NapTi 4—5 KapToK i3 300paKeHHAM
npeamMeTiB/TBapuH 3 NignMcamm HiMeLUbKOK MOBOIO.
Yuntens HasuBae 300paxeHi npeamMeTu HiMEeLbKOK
MOBOIO KOXXHOI0 pa3y B HOBIY NOCNIAOBHOCTI. Y4Hi BUKNa-
[al0Tb BIANOBIOHI KAPTKU Ha napTax y 3aaHiv nocnigos-
HOCTI. YuuTenb MPOMOHYE YYHAM Ha3BaTu MNpegMeTu
HIMELLKOKO MOBOIO.

CtumynioBaHHS npuragyBaHHA cniB, ix 6araropas3ose
NOBTOPEHHA 3a0e3nedyye nerke 1a WBuUaKe 3aCBOEHHS
Y4HAMMW HOBUX CIB.

3. Was fehlt? Horo He BucTavae?

Merta rpu: akTmnBi3auis BXVUBAHHA B MOBJIEHHI JIEKCUYHUX
OOVHULb, PO3BUTOK OOBINIBHOI YBaArv y4His.

YuyuTtenb NPUKPINIOE Ha 0L KAPTKM i3 300paXeHHAMM
npeaMeTiB, MPOCUTL AiTEN 3aKPUTU OHi, a cam npubupae
OLHY KapTKy 3 OOLLUKW. Y4HI BIAKPUBAIOTL O4i 1 HA3MBaKOTh
Ty KapTKy, L0 3HMKA.

4. Ratespiel. 'pa «Bigrapai!».

Meta rpu: KOHTPOJSIb CHPOPMOBAHOCTI MPOAYKTUBHUX
JIEKCUYHUX HABUYOK Y4HIB.

Yuntenb abo Beoy4uii rpym NOKa3ye y4HSAM KapTKy 3BO-
poTHOro 6oky i 3anutye ,Was ist das?“. Y4Hi BigragyoTtb
CJZI0OBO 3 OMOPOK Ha PO3KNaaeHi nepen HAMM KapTKu
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Oal0Tb KOPOTKY (,eine Puppe®) abo noBHy BiANOBiAb HA
3anuTtaHHs (,Das ist eine/meine Puppe®). 3anutaHHs Ta
BiANOBIAl BapitOIOTLCA 3a/IeXHO BiL, BUBYEHUX YHHSIMU
MOBJIEHHEBUX 3Pa3KiB.

MoCcTynoBO rpa yCKIaaHIETbLCSA 3 OMMAay Ha CTYMiHb HAB-
YEHOCTI YYHIB. YuuTenb, a ni3Hille BeaAy4Yuid rpy Onucye
npeamMeT abo TBapUHY, a Y4Hi BiaragytoTb HA OCHOBI BMi3-
HAaBaHHA Ta PO3YMIHHSA 3HANOMUX JIEKCUYHUX OOUHULLb.

— Erist grof3 und grau. Wer ist das?
— Ein Hase?

— Nein.

— Ein Elefant?

— Ja. Du bist dran.

Toi, XxTO Bragye, oTpUMYE KapTKy Ta npaso OyTu Beny-
4UM rpU. HanpukiHui rpy KOXeH yyeHb Ha3ueae 306pa-
XEeHe Ha 3ibpaHnx HUM KapTKax i NiapaxoBYE iX KiNbKiCTb.
Burpae Toin, xT0o 3ibpaB HanbinbLle KapTOK.

Wir spielen ,.Zahlen®. Mu rpaemocs B «Hucna».

Wir spielen ,,Farben®“. Mu rpaemocsa y «®apbun».
Merta rpu: $oOopMyBaHHA HABU4YKM ayAilOBAHHSA LUIAXOM
BUKOPUCTAHHA BUBYEHOIN0 JIEKCUYHOrO mMarepiany 3
HACTYMNMHUM KOHTPOJIEM PO3YMIHHS.
Y Takunx Bugax irop y4Hi BUKOHYHOTb PO YMCES, KONbOPIB
TOLLO, CTBOPKOKOTh «JIAHLKOXKW», «MOTAMM» | B TAKUNA CMNo-
Cib 3anamM’ATOBYIOTb NIEKCUKY Ta pearyioTb HA NPOXaHHS
BYUNTENA:

Braun, komm her!
Gelb, setz dich!

Baratopa3oBO MOBTOPKOKYM CTPYKTYPU, KOXEH YYEHb
MILIHO 3aCBOKOE CI0BA Ta rpamMaTtunyHi KOHCTPYKLUI, gicta-
04X BOOHO4YAC 3a40BOJIEHHS Bi NPOLECY rpu.
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Spiel: Riesenschritte. pa «[iraHTCbKi KPOKW».

MerTta rpu: akTuBi3aLis BXUBAHHS BUBYEHUX NIEKCUYHUX
OOVHWLb Y 3a4aHin cuTtyauii.

Yuntenb po3knagae KapTkuy i3 300paKeHHAMM npegme-
TiB HA NigN03i Ha BiOCTaHI KPOKY O4HA Big, OOHOI. Y4eHb
poBUTb KPOK OO0 KApTKWU | HAa3MBAaE BiAMOBiAHE CNOBO.
AKLLO CNOBO HA3BaHO NPaBWJILHO, Y4€Hb MNPOAOBXYE
rpy. 9kuwo CnoBO Ha3BaHO HENnpaBWIIbHO, Y4E€Hb BUXO-
OnTb 3 rpu. 'py no4nHae iHWWM y4eHb. Burpae Ton, X10
Ha3MBae BCi CNoBa NpPaBuiibHO N OOXOAUTb A0 iHiLy.

Karussellspiel. 'pa «<Kapycenb».
Meta rpu: akTuBi3auisd BXWBAHHA HOBWUX MOBJIEHHEBUX
3pa3kiB Ta aBToOMaTM3auisa BiOMOBIAHUX MOBJIEHHEBUX
nin.
MNepen TUM 9k po3noyaTtu rpy, HeobxigHo 6araTto pasis
XOPOM MOBTOPUTU MOBAEHHEBI 3pa3ku, 3abe3neymBLumn
3a JOMNOMOrol0 nepeknany iXHE PO3yMiHHS.
it cTaloTe y ABa KoJ1a 3 04HAKOBO KiJIbKICTIO rpaBLUiB.
Yayutenb po3noainge posni, Hanpuknag, y4Hi B Masomy
(BHYTPILWHBOMY) KOJli CTABNATL MUTAHHS, Y4HI Y BENUKO-
MY (30BHILLHBEOMY) KO BigMNOBIigATb HA HUX. 32 KOMaH-
now syntensa ,Los!” kona pyxaloTbCa B PI3HUX HANPSAM-
kax. Konn yuutens kaxe: ,Stopp!“, obugea kona 3ynu-
HAITLCHA W MapTHEPU NOo4YuHalTb MiHi-gianor. [licns
3aBepLUEeHHs1 OOHOro KoJjla Kapyceni poni y4HiB 30BHiLL-
HbOIO | BHYTPILLUHLOIO KiJ1 MiIHAIOTLCS.

Blindekuh. pa «<baba Kyugs».
MeTta rpu: BUKOPUCTAHHS YYHSMU HOBUX MOBMEHHEBUX
3pas3kKiB y peasibHii irpoBiv cuTyaldlil.
Y4Hi cTaloTb y KONO Ta 0bmpatoTb Beay4voro (6ady Kyuo),
AKOMY 3aB’A3YyI0Tb 0O4i XyCTUMHKOW. baba Kyus mae 3no-
BUTW OOHOro 3i CBOIX TOBapwLWIB, MICNS 4Oro iHwi Oitn
XOPOM 3annTyiOTb BEAYHOro, XTO LE.
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— Wer ist das?

— Das ist Kolja.

— Nein!

— Das ist Ihor.

— Ja! Du bist dran.

Akwo baba Kyus Bignosigae npaBuiibHO, TO CMiMMaHWA
Y4€Hb CTa€ BeAy4YuM. HKLIO X HernpasuiibHO, TO MPO-
OOBXYE rpy TOM CaMU BELYYUNA.

Wir spielen mit den Fingerpuppen. Mu rpaemMocs 3 nanbyu-

KOBUMM NSiNIbKAMMU,
Merta rpu: po3BUTOK 3A4i6HOCTEN iMiTaLji, BUPa3HOro MOB-
NEHHS, GOopMyBaHHSA HABUYOK AiaJ1IOrYHOro MOBJIEHHS.
Ins yqacTi B TeaTpanbHin rpi MOXyTb OYyTU BUKOPUCTAaHI
AK Nasib4MKOBI, TaK | Oyab-5Ki iHLLI NANLKA.
CnoyaTKy TEKCTU POSe pOo3y4HyroTbCs LWAsSXoM barato-
Pa30BOro NOBTOPEHHS YYHAMU 3a BYUTENIEM XOPOM Ta Y
nsox rpynax. [NoTimM posirpyeTbcs cueHka (3 4onoMOoror
yuutens). [licna uboro BapTo Oatyu YyYHAM MOXJIMBICTb
PO3irpaTn CLUEHKY B napax O4HO4YaCHO.
3 meTo 3abe3nedeHHs OinblOi eMOLUIMHOCTI MOXHA
BNnawiTyBaTU B KJ1aCi HEBEIMYKY IMMPOBI30BaHYy Kyicy, 3a
AKOIO Y4HI BUCTYNaTUMyTb 3i CBOIMU Nsnibkamu. Hass-
HICTb CLUEHM Ta rMagadie CnpuatuMe 3auikaBiieHOCTI
Y4HIB Y BUBYEHHI HiMELbKOI MOBU, 8 GEHOMEH NepeBsTi-
NIEHHS B PONIi NANbOK — 3HATTIO NCUXONOriYHUX Bap’epis
CNiJIKYBaHHA Ta akTUBI3aLlii MOBIEHHEBOI LiANIbHOCTI.

Kettenspiel. [pa «J1aHUOXO0K>.
Meta rpu: aBToMaTn3aLjis HaBUNYKN BXUBAHHA JIEKCUYHUX
OOVHULUB | MOBJIEHHEBUX 3Pa3KiB Y 3aaHUX CUTYyaLisX.
YuyuTenb po3noYuHAE rpy, craBnayu 3anutadHg. [lep-
UM y4eHb OA€ BIAMNOBIOb | CTaBUTb CBOE 3arTaHHSA
IHLLOMY, BUKOPUCTOBYIOYM MOAAHUN yYuTenem 3pas3ok.
[Pa NPOOOBXYETLCH MO NAHLIOXKY.
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Hanpuknapg, Kettenspiel ,Was machst du gern?“:

— Ich schreibe gern. Und du? — Ich male gern. Und
du? —Ich ...

Spiel: Pantomime. pa «[MaHTOMiMa».
Merta rpu: akTuBi3auist BXXUBAHHA HOBUX TEKCUYHUX 04U~
HULb Y BIAOMUX rPaMaTU4YHMNX KOHCTPYKLLIAX.
YyeHb NOBUHEH 300pa3nTu Oil0, HE KOMEHTYIOUM ii Ta HE
NMPOMOBJIAOHYM C/OBA YY1 PeYeHHS. |HLWI y4HI NOBUHHI BIA-
ragaTtu, Wo BIH NMOKA3yeE, HA3MBaK4YM A0 4 CTaBNSYU
3anuTaHHS.

— Max springt.

— Nein.

— Max tanzt.

— Ja. Du bist dran.

baxaHO noCTyrnoBO Mepentn 00 MNOBHMX BIONOBIOEN
Y4HIB.

— Max springt.

— Nein, ich springe nicht.

— Max tanzt.

— Ja, ich tanze. Du bist dran.
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Stunde 4. Viel Spaf3! 13
Lektion 2. ALEX, MAX UND ICH 16
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Stunde 6. Viel Spaf3! 27
Lektion 3. MEINE FAMILIE 30
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